MENU CONTROL 

<*“ / Oft Analog Stick ; Choose menu items,, change settings. 

Select. 

q: Cancel f go back. 

Highlight the option you wish to change and use left and right to change the 
setting. Press X to proceed, 

BASIC GAME CONTROLS 

With the exception of certain party games, use the Analog Stick to move the 
monkey in a ball, Press the START button during Gameplay to pause the 
game and display the pause menu. 

PAUSE MENU: 

At any time during the game you can press the START button and access the 
pause menu, The available items in the menu will change according to the 
game mode and situation you am in. Please refer to the pause menu section 
of each particular game mode for specifics. 

From all pause menus you can select the options menu that has the following 
options: 

Sound: Here you can change the output type and adjust the music and effects 
levels, 

Camera: Here you can choose whether the camera tilts (on) or remains 
horizontal [off). 


COMMANOE DU MENU 

: selection nor un Element de menu ; changer lea paramfetrea. 

Touche X : s^lectionner. 

Touche 6 ; annuEer { retour; 

Selectionnez I'option que vous souhaitez modifier et utiliaez la 
touche droite ou gauche pour changer le parametre. Appuyez sur la 
touche X pour continuer. 

COMMANDES DE BASE 

Utiliaez le pad analogiqge pour d£placer le singe dans la boule (sauf dana 
certaina minr-jeux). 

Appuyez sur la touche START en cours de partie pour mettre le jeu en 
pause ; le menu pause s'affiche alors. 

Menu pause 

Appuyez sur la touche START en cours de partie pour acceder au menu pause, 
Les elements de menu dispenses varient en fonctson du mode de jeu dhoisi et 
de votre situation, Pour plus de details, referez-vous a la section de chaque 
mode de feu dans le menu pause. 

A partir de lous les menus pause, vous pouvez selectionner ie menu des 
options contenant les options suivantes : 

Son: vous pouvez changer le type de sortie et r£gl'er le volume de la 
musique et des bruitages. 


CONTROLES DE MENU 

Botones de direction; elegir objetas del menu, cambiar parametios. 

Baton x: sefecciorw, 

Botbn O : cancelar / atras. 

Setecciona ia opcign que quieras cambiar y pulsa el boton hacia la 
izquieida/boton hacia la derecha para cambiaf la oonfiguracida Pulsa el 
boton X para cgntirvuar 

CONTROLES GASICOS 

A exception de algunos minijuegos, se usa el pad arvalogico para mover el 
mono en la bola. Pulsa el botbn START durante la partida para detener el tuego 
y mostrar e! mend pausa, 

Menu pausa 

Puedes pulsar el boldn START en cualqufer momento de la partida y acoeder al 
menu pausa. Las opciones dispombles en @1 menu cambiaran dependiendg del 
modo de juego y de la situacion en la que te encuentres, Consults ef menu 
pausa de cada mqdo de (uego para gbtener information especffiga. 

En todos less menus pausa puedes selecdonar el menu optionee que convene 
los siguientes apartados: 

Sonido: puedes cambiar el tipo de salida y regular los nivetes de musica y 
efectos de sondo 

Camara: puedes elegir que la camera se incline (activada) o Permanezca 
horizontal (desactivada ] 


MENUSTEUERUNG 

^ Oder Analog-Pad" MenOpunkt auswShlen, Einstellungen andenv 
% -Taste; Watilen. 
d -Taste: Abbrechen / zuruck, 

Markiere die Option, die du indem mdchtest, und Sndere die Einstellung mit 
Hilfe der Unks-Taste und Rechts-Taste, Drucke die ^-Taste, um fortzufahnen. 

GRUNDLAGEM DER S PI ELSTEOE RUNG 

Mit Ausnahme einiger Partyspiele benutzt du den Analog-Pad, um den Affen in 
der Kugel zu bewegen. 

DrOcke wShrend des Spiels die START-Taste, um das Spiel zu unterbnechen 
und das Menu Pause ansuzeigen, 

Menu Pause 

Wahrend des Spiels kannst du jederzert die STAKT-Taste drucken, um das Spiel 
zu unterbrechen und das Pausen-Menu anzuzeigen. Die vertugbaren 
Mentipunkte richten sich nach dem Modus, in dem du spielst, und der 
jeweiligen Situation, Genauere Angaben findest du im Pausen-Menu Abschnitt 
der einzelnen Spiefmodi. 

Aus alien Pauser-Mentis kannst du das Gptionsmenci w&hlen, das foEgende 
Optionen bietefc 

Ton; Hier kannst du die Art der Tonausgabe andem und die Lautstarke der 
Musik und der Klangeffekte einstellen. 

Kamera: Hier kannst du auswahlen, dass die Kamera kippen (an) Oder 
horizontal (aus) bleiben soli 


CONTRQLES DE MENU 

Botones de direction: elegir objetos del menu, cambiar parametros. 

Boton seleotionar. 

Boton O : canctiar / atras. 

Selections ta opcibn qua quieras cambiar y pulsa el boton hacia la 
izquienda/botbn hatia la derecha para cambiar la configuration. Pulsa el 
botbn 8 para continual* 

CONTRQLES BASICOS 

A exception de algunos minijuegos h se usa el pad analogico para mover el 
mono en la bola. Bulsa el boton START durante la partida para detener el juego 
y mostrar e! menu pausa. 

Menu pause 

Puedes pulsar el botbn START en cuatqucer irtomento de la partida y acceder al 
mend pause. Las opctones disponibies en el menu cambiar&n dependiendo del 
modo de juego y de !a situation en la que te encuentres. Consults el menu 
pausa de cada modo de juego para obtener information espetifica. 

En todos tos menus pausa puedes seleccionar el menu opciones que contiene 
los siguientes apartados: 

Sonido: puedes cambiar el tipo de salida y regular los niveles de muslca y 
efectos de sonido. 

Camara: puedes elegir que la cSmara se incline {activada) o Fermamezca 
horizontal (desactivada) 


